
Phot
 
With

phot

parti

what

pictu

that 

seein

Goal 

To bu
eyes 
 
Bird’







 
 
 
 
 
FIND

1
2
3
4
5
6
7
8
9
1
1
1
1
1
1

 

Proce
You m
You m
Obey
You m

to Assignme

 the camera, 

ographs. Eve

cular point of

t to frame, an

ure. We see th

normal range

ng that fall ou

 

uild an under
of photograp

s eye view:  

 Look dow

 Stay in clo

 Think abo
leading lin
the pictur

 Lighting, i
your subje
fall in the 
 

D:      
1. A Statue o
2. A Reflecti
3. A Circle o
4. A Tree Bra
5. A Shadow
6. A Person/
7. A green o
8. The Comm
9. People La
10. Someone 
11. A Convers
12. A teacher
13. An Anima
14. Somethin
15. Somethin

edures: 
must capture
may search in
y standard M
must be back

nt Scavenge

we translate

ry picture, fro

f view. Some 

nd when to pr

he world from

e of human vi

utside our nor

rstanding of p
phers 

wn on your sub

ose and look a

out your comp
nes to lead th
re frame.  

s there enou
ect? Where d
picture fram

 
or Trophy 
on    
r Triangle 
anch    
w    
/People 
r orange shoe
mons   
ughing 
blowing a bu
sation`  
r teaching 
al    
g framed wit
g Awesome (

e at least 10 im
nside or outsi
HS rules ‐ no 
k at class 10 m

er Hunt – Per

 the living, m

om the portra

points of view

ress the butto

m about 3 fee

ision. In this p

rmal ways of 

point of view a

bject.  

at it from abo

position: use 
he viewers’ ey

gh lighting to
do your lights 
e?  

   
   
   
   
   
   
   

e     
   
   

ubble   
   
   
   

hin your fram
(not someone

mages from t
de. Keep this
running, don

minutes befor

rspective  

oving, three‐

ait on a drive

w are more in

on on your ca

et to 6 feet off

project you ar

looking at the

and to encou

ove.  

angles and 
ye through 

o illuminate 
and darks 

me 
e) 

he list, but m
s sheet with y
’t interrupt c
e the bell for

dimensional 

r’s license to 

nteresting tha

amera define 

f the ground.

re going to m

e world. 

rage student

Wor










PHOTOGRAP
  Wor
  Bird’
  Wor
  Wor
  Bird’
  From
  Extre
  Bird’
  Med
  Close
  From
  Thro
  Long
  Any 
  Use 

ay take more
you as your pa
lasses, keep v
 further instr

world into sm

a war photog

an others. Th

the point of v

 Most images

make pictures 

ts to look at a

rm’s eye view

 Get down
subject m

 Look up a

 Think abo
objects lo

 Consider 
Consider 
change it

 How doe
composit
How coul
viewers’ 

PH: 
rm’s‐Eye View
’s‐Eye View 
rm’s‐Eye View
rm’s‐Eye View
’s‐Eye View 
m an oblique a
eme Close‐up
’s Eye View 
dium Shot 
e‐up 
m Side Angle
ough a window
g shot 
Angle 
Rule of Third

e for extra cre
ass. 
volume down
uctions on sh

mall, flat, two

graph in a new

he acts of dec

view that will

s we make an

from extrem

a familiar sett

w:  

n on the grou
matter  

at your subjec

out your com
ook that used

your lighting
your backgro
t?  

s your point o
tion? Are ang
ld you use the
eye through t

w 

w 
w 

angle 
p 

w 

s 

edit.  

n, etc. 
haring. 

o‐dimensiona

wspaper, des

iding where t

l be described

nd see are ma

e points of vi

ing in new wa

und, stay in cl

ct  

position, not
d to look so sm

g – is the sky t
ound, should 

of view affect
gles more pro
e angles to m
the photogra

l 

scribes a 

to stand, 

d in the 

ade within 

ew—ways of

ays—with the

ose to the 

tice how large
mall (ex: feet)

too light? 
you move to 

t your 
nounced? 

move the 
ph? 

f 

e 

e 
)  


